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Zajecia z technologii informacyjnej - ICT

Wprowadzenie

Program kursu zrealizowany zostat na 18 godz. zaje¢ pozalekcyjnych, odbywajacych sie
od marca do maj 2009 roku. Zajecia dotyczyly zagadnien z zakresu technologii
informacyjnej. W spotkaniach uczestniczylo 15 uczniéw naszej szkoly. Odbywaly sie
w pracowni komputerowej wyposazonej w 15 stanowisk komputerowych z dostepem do sieci
lokalnej i Internetu, z mozliwoscig korzystania ze skanera, aparatu fotograficznego, kamery
wideo oraz drukarki.

Cel gtéwny

Podniesienie atrakcyjnosci i efektywnosci postugiwania sie technologig informacyjng
w kierunku zainteresowan zawodowych uczniéw.

Cele edukacyjne

* Rozwijanie umiejetnosci projektowania i wykonania ciekawych uktadow grafiki
i multimediéw zgodnie ze sztukg projektowania serwiséw www.

» Doskonalenie i poszerzenie umiejetnosci tworzenia animacji Flash oraz stron www
bogatych w grafike i efekty specjalne.

* Przygotowanie do wykorzystania technologii informacyjnej w pracy zawodowej.

» Woyrabianie postawy zyczliwosci i wzajemnego wspierania sie we wspolnym
wykonywaniu zadan wedtug jasno okreslonych regut.

* Woyrabianie nawykdéw szanowania kultury w procesach globalnej wymiany informaciji.

Tematy kursu

Zapoznanie z programem oraz celami kursu.
Organizacja i struktura serwisu www.
Obiekty graficzne i ich formaty stosowane na stronach internetowych.
Zasady pracy w programie Alligator Flash Designer — technologia Flash.
Tworzenie animacji na strony www.
Wykonanie banerdw reklamowych.
Zaprojektowanie i wykonanie menu strony.
Nawigacja na stronach internetowych. HTML i Java Script.
Obroébka zdje¢ za pomocg programu Photo Lab 4.
. Konwersja plikéw WMA do formatu MP3.
. Popularne formaty plikow wideo.
. Przechwytywanie cyfrowego materiatu filmowego i przygotowanie do wstepnej
obraébki.
. Eksport materiatu wideo dla potrzeb serwisu www.
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14. Kod HTLM. Zastosowanie tabel i ramek.
15. Zastosowanie szablonéw do tworzenia stron internetowych w technologii Flash.
16. Projektowanie i tworzenie fragmentéw serwisow www. (3 godz.)

Przewidywane osi agniecia uczniow

Zajecia pozalekcyjne mialy na celu poglebi¢ wiedze i umiejetnosci zdobyte na lekcjach
technologii informacyjnej. Ich zadaniem byto: wspieranie rozwoju ucznia, doskonalenie
i rozwijanie umiejetnosci informatycznych, ksztattowanie jego umiejetnosci samodzielnego
myslenia, wyciggania logicznych wnioskow i rozwigzywania postawionych problemoéw. Miato
na celu ujawnienie zainteresowan oraz swobodnego funkcjonowania w przysziym zyciu
zawodowym.

W wyniku realizacji programu uczen potrafi:
» projektowac ciekawe uktady grafiki;
» tworzy¢ projekty multimedialne;
* tworzy¢ animacje flash;
» strony www bogate w grafike i efekty specjalne;
» projektowac banery reklamowe;

» wykorzystac technologie informacyjng w pracy zawodowej (np. reklama firmy,
produktu, itp.);

* swobodnie modyfikowa¢ dokumenty HTML;
* wzbogacac¢ dokumenty HTML o skrypty Java;

» wspolpracowacé w grupie w atmosferze zyczliwosci i wzajemnego wspierania sie
wedtug jasno okreslonych regut;

» w procesie globalnej wymiany informaciji respektowa¢ prawa autorskie.

Sposoby osi ggni ecia celow — metody, formy i techniki nauczania

Spotkania z uczniami odbywaly sie w ramach ustalonych zaje¢ pozalekcyjnych od marca
do maja 2009 roku, na ktérych stosowane byly rézne formy pracy z uczniami: praca
zbiorowa, w grupach, indywidualna.

Zastosowane zostaty metody pracy:
* pogadanka;

» wyktad,;
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» dyskusja;
* Dburza;

» aktywizujgce: burza mbézgow, piramida priorytetdw, metoda projektow, ¢wiczenia
praktyczne.

Srodki dydaktyczne: stanowiska komputerowe z dostepem do Internetu, edytor HTML,
oprogramowanie graficzne, do rejestracji i przetwarzania filméw i dzwiekdw, skaner, aparat
fotograficzny, kamera wideo.

Osiagni ecia ucznidw, ewaluacja

» ankieta sprawdzajgca wiedze z zakresu technologii informacyjnej przeprowadzona
na pierwszych i ostatnich zajeciach,

» ankieta analizujgca stopien zaangazowania i zainteresowania uczniow.

Podsumowanie:

Swobodne postugiwanie sie technologig informacyjng stanowi dzi$ podstawowy wymog
funkcjonowania w zyciu cztowieka, a w szczegolnosci jego dzialalnosci zawodowej.
Uczestnictwo w zajecia z technologii informacyjnej ramach projektu ,Kalejdoskop wiedzy”
przyczynity sie do rozwiniecia i udoskonalenia u ucznia umiejetnosci planowania,
ustanowienia celow, lokalizacji zasobow wiedzy, pozyskiwania wiedzy, jej tworzenia
i rozwijania, dzielenia sie wiedzg i rozpowszechniania, zachowywania wiedzy, prezentowania
wiedzy, umiejetno$¢ pracy w grupie. Dzieki temu ksztaltowane umiejetnosci umozliwiajgce
uczenie sie przez cale zycie i zarzadzanie wlasnymi zasobami wiedzy przez uczniéw
przygotowujg ich do odnalezienia sie w roli potencjalnego pracownika.

Opracowata: Edyta Strumian



